
 

AMAP – semaine du lundi 26 au jeudi 29 février 2024 

Planning des ateliers découvertes – février 2024  

 



 

AMAP – semaine du lundi 26 au jeudi 29 février 2024 

Programme détaillé des ateliers découvertes – février 2024 

Thème : Devenir animal, entre mythologie et fantastique ! 

 
 

Ateliers 1 et 2 Éric : détrempe 
 
Premier atelier : lundi 26 et mardi 27 février (8 heures) 
Deuxième atelier : mercredi 28 et jeudi 29 février (8 heures) 
 
A partir du mythe d’Actéon d’après l’œuvre d’Ovide Les métamorphoses, les stagiaires travailleront sur les personnages principaux du mythe Diane, Actéon mais aussi 

sur les chiens d’Actéon et le cerf.   

1er jour : 

• Présentation du mythe. Préparation des fonds pour la détrempe. Esquisses des personnages principaux Diane et Actéon.  

• Recherches esquissées des postures animales, chien et cerf. 

2ème jour : 

• Mise en place du dessin sur grand format par la technique de la mise au carré 

• Travail en peinture avec la technique de la détrempe (pigments + liant). 

Approche sensible de la couleur : réaliser une peinture grâce à la technique de la détrempe. 
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Ateliers 1 et 2 Gaëlle : dessin/peinture 
 

Premier atelier : lundi 26 et mardi 27 février (8 heures) 
Deuxième atelier : mercredi 28 et jeudi 29 février (8 heures) 
 

• Recherche : portrait d’un Minotaure / 1h30mn 

➔ Découper et coller des documents photographiques (visage humain + tête de taureau) pour créer un monstre mi-homme, mi-taureau 
➔ Outils : photocopies, colle, ciseaux…  

• Approche graphique / 2h30 

➔ Reproduire par le dessin le portrait réalisé ci-dessus (mise aux carreaux) 
➔ Créer des liens graphiques de textures, de peaux et pelages 
➔ Outils : ½ Canson et mine graphite 

• Approche plastique et colorée / 4h00 

➔ Peindre en camaïeux de bleus et respecter les valeurs du document 
➔ Utiliser la technique de la tempera à l’œuf (jeux de transparences et superpositions colorées) 

                                                                                

Réf, Pablo Picasso et Toin Adams (sculptrice) 
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Ateliers Emmanuelle : 3 ateliers proposés / 6 heures chacun  

Projet de stages autour du BESTIAIRE DE VICTOR BRAUNER. 

1er atelier : lundi 26 février, traie, craie grasse et grattage  

• Rechercher graphiquement des personnages mi- homme mi -bête au crayon et à la plume. 

• Réaliser des fonds aux pastels gras et à la gouache en noir et blanc et en couleur. 

• Graver les personnages en y apportant du graphisme. 

 

 
 

2ème atelier : mardi 27 février, bas-relief en carton, matière, couleur et patine 

• Rechercher d’un personnage à partir de papier noir et blanc et lavis en utilisant les notions de vide et de plein. 

• Découper des formes en carton et réaliser des effets de matière par grattage collage de sable tissu ou papier. 

• Coller le bas-relief et patiner l’ensemble dans différents tons d’ocres puis rehausser aux pastels secs. 
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3ème atelier : mercredi 28 février, patine sur papier et collage 

• Réaliser des recherches de matière sur du papier par frottage, grattage, et impression. 

• Découper des formes et par collage construire des personnages réhausser en graphisme coloré.  

• Réaliser un fond coloré sur canson noir et un fond blanc sur kraft pour la silhouette principale. 

• Composer avec l’ensemble des formes réalisées. 
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Atelier Damien : initiation outil art numérique / 2 journées 

Atelier : mardi 27 et mercredi 28 février (10 heures) 
 
Fusain : clair-obscur / noir et blanc :  

• Objectifs pédagogiques : initiation de l’interface Procreate.  

• Dessin au fusain en mettant en avant l’estompe le clair-obscur et le noir et blanc. 

• Dessiner des Minotaures inspirés de l’univers artistique de P. Picasso. 

• Supports pédagogiques : P. Picasso. 

 

 

Papiers découpés : langage artistique : 

• Objectifs pédagogiques : aborder la technique du collage avec le numérique, intégration de photos, dessins, papiers découpés, collés, 

maroués. Votre Minotaure doit s’intégrer avec les fragments de matériaux hétéroclites. 

• Supports pédagogiques : P. Picasso. 

 

 

Minotaure et surréalisme : 

• Objectifs pédagogiques : création d’une tête de Minotaure à la manière surréaliste. Utiliser les techniques de décalage et de 

transformation pour altérer la réalité de manière poétique et symbolique (distorsions visuelles, des changements de proportion) en 

utilisant des brosses numériques artistiques : (huile, aquarelle, encre, acrylique).  

• Supports pédagogiques : P. Picasso. 
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Expression libre de l'instinct : 

• Objectifs pédagogiques : création d’un dessin de Minotaure en couleur, en utilisant une thématique coloré personnelle et des brosses 

numériques de son choix. L’exercice ici est de laisser sa créativité prendre le pas sur la technique. Pas de normes académiques mais une 

approche personnelle et non influencée. 

• Supports pédagogiques : P. Picasso. 

 

 

Ateliers 1 et 2 Bertrand : volume / 3 journées 

Atelier du mardi 27 au jeudi 29 février (12 heures) 

A partir de la tradition sculpturale Inuit, le stagiaire appréhendera le volume par l’utilisation de l’argile et de matériaux divers.   

1er jour : 

• Présentation de l’art Inuit, mise en forme des volumes d’après documents (ébauche, proportion, intention du mouvement, etc.).  

2ème jour : 

• Approfondissement de la sculpture (recherche du détail, rajout de matériaux, etc.). 

3ème jour : 

• Mise en tension des lignes et travail de la fluidité des formes. 

• Finitions. 
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Atelier Peggy : dessin/peinture / 3 journées 
 
Atelier du mardi 27 au jeudi 29 février (12 heures) 

Manières d’être vivant(s) parcours entre les œuvres de Benjamin Bondonneau et Didier Hamey. 

 

Ateliers autour du travail à la manière de ces 2 artistes qui mêlent attributs humains et caractéristiques liés à l’animal, au végétal ou au minéral.  

Dans une exubérance qui donne libre cours aux combinaisons pour créer des agglomérats dynamiques libres en exploitant les techniques suivantes : 

1er jour - fusain. Dans les pas de Benjamin Bondonneau : 

• Création d’un grand dessin sur papier enduit de Brou de noix puis passage fusain et rehauts craie blanche. 

2ème et 3ème jour - gravure à la pointe sèche en empruntant la technique et l’imaginaire de Didier Hamey pour créer nous aussi notre petit peuple des forêts :   

• Un Temps de dessin / ou / assemblage, collage est nécessaire pour la préparation de la gravure. 
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 Pour plus de renseignements, n’hésitez pas à nous contacter. 

 A bientôt !  


